Interpréter un script (figures géométriques) Interpréter un script (figures géométriques)

Carte 1 monclasseurdemaths.fr ca rte 2 monclasseurdemaths.fr
Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin. Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin.
Respecte bien les positions et dimensions. Respecte bien les positions et dimensions.

cacher

/ effacer tout

aller a x: @ y: m
aller a x: o y: o
s'orienter en direction de @

s'orienter en direction de @

/ effacer tout

/ stylo en position d'écriture

/ stylo en position d'écriture

/ mettre la taille du stylo & o
répéter ° fois répéter o fois
avancer de @ pas avancer de @ pas
.tourner ) de @ degrés ltoumer D de @ degrés

avancer de @ pas

/ relever le stylo toumer (™ de @ degrés

stop tout =
/ relever le stylo

stop tout =
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Interpréter un script (figures géométriques) Interpréter un script (figures géométriques)

Carte 3 monclasseurdemaths.fr ca rte 4 monclasseurdemaths.fr
Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin. Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin.
Respecte bien les positions et dimensions. Respecte bien les positions et dimensions.

/ effacer tout

aller a x: o y: o
s'orienter en direction de @

/ stylo en position d'écriture

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

/ relever le stylo

stop

/ effacer tout

aller a x: @ y: @

s'orienter en direction de o

, stylo en position d'écriture

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

, relever le stylo

stop
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Interpréter un script (figures géométriques) Interpréter un script (figures géométriques)

Carte 5 monclasseurdemaths.fr ca rte 6 monclasseurdemaths.fr
Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin. Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin.
Respecte bien les positions et dimensions. Respecte bien les positions et dimensions.

/7 effacer tout

aller a x: @ y: @

s'orienter en direction de @

/ effacer tout

aller a x: @ y: @

s'orienter en direction de @
/ stylo en position d'écriture

/ stylo en position d'écriture

7/ mettre la taille du stylo a o
/ mettre la taille du stylo & o

répéter ° fois avancer de @ pas

avancer de @ pas tourner C* de @ degrés

tourner * de @ degrés avancer de @ pas
tourner de @ degrés

avancer de @ pas | ) €g

' avancer de @ pas
tourner ®) de @ degrés ‘

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner  de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

7/ relever le stylo
/ relever le stylo

stop tout = stop tout =
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Interpréter un script (figures géométriques) Interpréter un script (figures géométriques)

Carte 7 monclasseurdemaths.fr carte 8 monclasseurdemaths.fr
Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin. Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin.
Respecte bien les positions et dimensions. Respecte bien les positions et dimensions.

aller a x: m y: o

s'orienter en direction de @

cacher
/ effacer tout
7/ stylo en position d'écriture
s'orienter en direction de @
répéter o fois

/ stylo en position d'écriture avancer de @ pas

/7 effacer tout

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner *) de @ degrés

avancer de @ pas ‘

| avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés toumer O de @ P

avancer de @ pas avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés touner C* de @ degrés
avancer de @ pas

avancer de pas

tourner ™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner *) de @ degrés

mettre la taille du stylo a o

tourner ) de @ degrés

7/ relever le stylo

stop tout = T stop tout w»
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Interpréter un script (figures géométriques) Interpréter un script (figures géométriques)

Carte 9 monclasseurdemaths.fr ca rte 10 monclasseurdemaths.fr
Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin. Dessine sur une fiche réponse le dessin que va tracer le lutin.
Respecte bien les positions et dimensions. Respecte bien les positions et dimensions.

aller a x: @ y: @

s'orienter en direction de @

aller a x: @ y: m

s'orienter en direction de @
/7 effacer tout

. o / effacer tout
/ stylo en position d'écriture

répéter o fois
avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

V4 stylo en position d'écriture

répéter ° fois
avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

touner ) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

toumer ¥) de @ degrés

toumer ™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner %) de @ degrés

avancer de @ pas

toumer ( de @ degrés

stop tout v stop tout »
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